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Конспект вводного занятия по программе «Техническое моделирование» 

Цель занятия - знакомство детей с содержанием курса программы 

«Техническое моделирование». 

Задачи занятия. 

• Дать обучающимся первоначальное представление о техническом 

моделировании, и, в частности, 3Д моделировании; 

• Познакомить с устройством и правилами работы с 3Д ручкой и 3Д 

принтера; 

• Дать возможность детям самостоятельно сделать первые шаги в 3Д 

моделировании в ходе выполнения модели планера. 

• Заинтересовать детей таким видом технического творчества как 3Д 

моделирование. 

Планируемые результаты занятия: 

Предметные: 

В результате занятия ожидается, что обучающиеся познакомятся с 

правилами техники безопасности и алгоритмом работы 3Д ручки, смогут 

выполнить деталь модели самолета, познакомятся с областями применения 3Д 

моделирования.  

Личностные: 

Ожидается, что у обучающихся сформируется собственное отношение к 

3Д моделированию как возможному виду дополнительного образования, 

появится интерес к моделированию.  

Метапредметные результаты: 

Ожидается, что обучающиеся научатся понимать информацию, 

представленную в схематичной, модельной форме; смогут проанализировать 

ход и способ своих действий. Ребята почувствуют ответственность за общий 

результат работы группы. 

 

Педагог: Добрый день, ребята! 

Мы проведем это занятие в нашем конструкторском бюро. Сегодня вы 

окунетесь в профессию инженера – конструктора. Но для начала - небольшой 

экскурс в историю. 

В 1870 году английское Адмиралтейство спустило на воду новый 

броненосец «Кэптен». Корабль вышел в море и перевернулся. Погиб корабль. 

Погибли 523 человека.     Это было совершенно неожиданно для всех, кроме 

одного человека. Им был английский ученый-кораблестроитель Джеймс Рид, 

который предварительно провел исследования на модели броненосца и 

установил, что корабль опрокинется даже при небольшом волнении.  

Но ученому, проделывающему какие-то опыты с «игрушкой», не 

поверили. И случилось непоправимое... 



А ведь на самом деле модели и моделирование используются 

человечеством давно. Наскальные изображения наших предков, затем 

картины и книги - это модельные, информационные формы передачи знаний 

об окружающем мире последующим поколениям. С помощью моделей и 

модельных отношений развились разговорные языки, письменность, графика. 

С раннего детства, не осознавая этого, мы с вами сталкиваемся с 

моделями. Игрушечный автомобиль, самолет или кораблик, плюшевый 

медвежонок или кукла — это ничто иное, как модели реальных объектов. 

А кто может дать определение модели (обсуждение, вывод: Модель – 

аналог реального объекта, отражающий его некоторые свойства.) 

А что же обозначает понятие «Моделирование»? 

(Обсуждение, вывод: Моделирование — процесс исследования объектов на 

их моделях или воспроизведение характеристик некоторого объекта на другом 

объекте, специально созданном для их изучения). 

Итак, я приветствую вас на вводном занятии по программе «Техническое 

моделирование». На занятиях мы будем знакомиться с технологиями 3Д 

моделирования с помощью с 3Д ручек и 3Д принтера. Курс программы 

предусматривает конструирование двух больших моделей – катера и самолета. 

Вы научитесь выполнять детали разной сложности – от простейших до 

разъемных и движущихся. 

А сегодня мы с вами начнем с азов, попробуем работать с 3Д ручками. Но 

для начала мы должны познакомиться с правилами безопасного пользования 

этим инструментом. 

Перед вами инструкции, с которыми в течение одной минуты надо 

ознакомиться. 

Инструктаж по ТБ при использовании 3d-ручки 

1.Подготовка рабочего места.  

− Перед началом работы освободите рабочее место от посторонних вещей 

и предметов. На рабочем месте не должно быть ничего лишнего, что 

мешало бы производить работу аккуратно, либо что могло бы 

испортиться при попадании капель горячего пластика. 

2. Подключение.  

− Перед подключением убедитесь, что провод не поврежден. 

− При подключении инструмента поверхность стола, ваши руки и сама 

ручка должны быть сухими.  

− Не держите поблизости жидкости, проливание которых может привести 

к короткому замыканию.  

3. Использование.  

− Не трогайте стержень ручки во время работы. 

− Поза должна исключать попадания вредных веществ в зону дыхания.  

− Нельзя употреблять продукты во время работы с пластиком.  



− При появлении резкого, неприятного запаха, выключите ручку из сети и 

положите на твердую ровную поверхность до выяснения причин 

поломки.  

− Ни в коем случае не пытайтесь разобрать инструмент самостоятельно. 

4. Завершение работы 

− Не прикасайтесь к стержню ручки и готовому объекту, пока не будете 

полностью уверены, что они остыли.  

− Обязательно отключите прибор от сети, предварительно вытащив весь 

пластик из 3D ручки. 

− Проветрите помещение после работы с 3D ручкой.  

 

Итак, коротко, каковы же правила использования 3Д ручек? (обсуждение) 

??? 

1. Как подготовить рабочее место? 

2. Как правильно подключить ручку? 

3. ТБ при использовании? 

4. Что необходимо сделать при завершении работы? 

Приступаем к работе. Ваша задача на сегодня – сделать коллективную 

модель самолета. Каждый выполняет один из элементов модели, затем мы из 

соединим. 

Объяснение, как работать с ручкой (Памятки) 

Выполнение работы, сборка модели. Оценить каждую деталь!!!! 

В ходе работы вместо физминутки: демонстрация работы 3-Д принтера. 

Ребята, вы, неверное, обратили внимание, что в течение всего занятия у нас 

работает 3Д принтер. 

 Давайте подойдем к нему и познакомимся с его работой. (3 минуты). 

− Устройство (на основе ручки). 

− Алгоритм действий (идея, моделирование в программе, подготовка 

модели к печати, вывод на печать). 

− Что можно сделать (показать образцы). 

− Сколько уходит времени. 

− Виды пластика. 

В современном мире трудно представить сферу нашей жизни, в которую 

не проникла бы технология 3Д моделирования. Вот и для того, чтобы 

закрепить наши знания об областях использования 3Д, мы подготовили для 

вас игру «Пифагор» с помощью этой технологии. Соберите пазл и прочтите 

сферы применения 3Д моделирования. 

(настольная игра, схема сбора выводится на экран) 



Итак, где же применяется 3Д моделирование? 

• Судостроение, авиастроение, автостроение – проектирование и 

изготовление деталей, 

• Медицина – стоматология, протезирование…., 

• Индустрия развлечений - кинематография, анимация и 

мультипликация, компьютерные игры, 

• Освоение космоса – создание 3-х мерных изображений…., 

• Дизайн – проектирование одежды, мебели, декора,  

• Образование и наука и т.д. 

Рефлексия: Рабочий день в нашем конструкторском бюро на сегодня 

закончен. Мы с вами научились пользоваться 3Д ручками; коллективно 

нарисовали с помощью 3Д ручек вот такую замечательную модель планера, 

познакомились со сферой применения трехмерного моделирования. 

 А в заключение я предлагаю вам оценить свой вклад в наше общее дело - 

создание модели планера. Итак, я предлагаю выбрать символы: 

1. Если у вас получилось все, что задумали – выбирайте восклицательный 

знак. 

2. Если что-то не получилось – знак вопроса. 

3. Если захотелось еще раз прийти на занятия – многоточие. 

Можно выбрать не один, а два символа. 

Я рад, что вы высоко оценили свой вклад в работу нашего 

конструкторского бюро. Надеюсь, что сегодняшнее занятие вызвало у вас 

интерес к техническому моделированию. 

 


