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ВВЕДЕНИЕ 

Перед каждым человеком рано или поздно встает сложный и важный 

выбор: в какую профессию пойти, какое образование получать? Большинство 

сегодняшних школьников, обучающихся в старших классах, еще не 

определились с выбором специальности. Одна из причин этого – 

незначительная работа общеобразовательных организаций по 

профессиональной ориентации. 

Учреждения дополнительного образования в этом плане – настоящий 

кладезь, ведь практически все наши программы напрямую или 

опосредованно знакомят детей с различными профессиями. Огромную роль в 

профориентации играют и воспитательные мероприятия, в ходе которых 

детям и подросткам предоставляется возможность в игровой форме 

«погрузиться» в профессию. 

В работе по профессиональной ориентации, на наш взгляд, достаточно 

большую нишу должна занимать ориентация на профессии технической 

сферы. Россия – одна из главных индустриальных держав, мы занимаем 

четвертое место на планете по объему промышленного производства после 

Китая, США и Индии. В течение последнего десятилетия наша страна 

стремительно развивает современные отрасли промышленности и при этом 

испытывает катастрофическую нехватку инженерных кадров. По прогнозам 

Министерства труда Российской Федерации, в ближайшие 20 лет ситуация не 

изменится, если не принять кардинальных мер. 

Методическая разработка квеста «ИНЖЕНЕРиЯ» содержит 

теоретические и практические материалы по организации воспитательного 

мероприятия, направленного на популяризацию инженерных профессий, а 

также на мотивацию детей к возможному продолжению учебы и 

последующей работе на предприятиях по специальностям инженерно-

технического сектора. 

Актуальность данной разработки определяется повышенным спросом 

на инженерные профессии, связанным с ростом объема промышленного 

производства в России. Воспитательное мероприятие в свою очередь 

способствует начальному профессиональному ориентированию детей, 

развитию интереса к техническому творчеству. 

Целевая аудитория для данного мероприятия: обучающиеся 

творческих объединений учреждения дополнительного образования, 

учащиеся 5-7 классов школ городского округа. Оптимальное количество 

участников – 30 человек (5 команд по 6 человек). 

Цель: создание условий для получения детьми в игровой форме 

представлений об инженерных специальностях. 

Задачи: 

⎯ познакомить детей с разновидностями инженерных профессий; 

⎯ способствовать развитию технического мышления, любознательности, 

внимания, коммуникативных способностей; 

⎯ воспитывать трудолюбие, уважение к труду. 
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Требования к месту проведения мероприятия:  

Для проведения квеста необходим актовый зал, оборудованный 

оргтехникой для демонстрации видео-презентации и магнитной доской; и 

пять кабинетов для проведения игровых площадок. 

Материально-техническое обеспечение мероприятия: 

• Ноутбук с колонками. 

• Проектор. 

• Схемы помещения. 

• Наборы маркеров или фломастеров на каждой игровой площадке. 

• Распечатанные бланки с заданиями на каждой игровой площадке.  

• Памятки ведущим на игровых площадках. 

• Оборудование и материалы для проведения химических опытов. 

• Видео-презентация «Транспорт». 

• Магнитная доска. 

• Грамоты и призы для награждения победителей и призеров. 

 

СЦЕНАРИЙ МЕРОПРИЯТИЯ 

 

1. Вводная  часть 

Ведущий: Здравствуйте, уважаемые участники нашего квеста! Не 

удивляйтесь, но начну я его с детской загадки: 

 

Где дорогу проложить, 

Из чего деталь отлить,  

Чем конфеты начинить,  

Сколько пуговиц пришить? 

Где спланировать карьер,  

Знает только…. (инженер) 

 

Сконструировать  машины,  

Стоэтажные махины, 

Корабли, станки, игрушки,  

самолёты, краны, пушки. 

И  решить любой пример!   

Сможет только …… (инженер) 

Эта загадка очень точно говорит о большом количестве  инженерных 

профессий. А вы знаете, что их более 100? Кто сможет назвать 

разновидности инженерных профессий? Да, наряду с такими 

распространенными инженерными специальностями как инженер-строитель, 

инженер-конструктор, инженер – электрик, есть еще специальности, 

которые, на первый взгляд, совсем не связаны с этой профессией. И, тем не 

менее, существуют инженеры – химики, гальваники, взрывотехники, 

экологи, кондитеры, программисты, робототехники, маркшейдеры, 

экономисты, архитекторы виртуальной реальности, биоинженеры и еще 

много разновидностей этой нужной профессии. 

Считается, что профессия инженера появилась во II столетии до н. э. на 

Апеннинском полуострове. Так в Древнем Риме и Греции называли мастеров, 

которые разрабатывали и обслуживали военные механизмы и устройства. Ее 

название происходит от французского слова ingenieur, восходящего к 

латинскому ingenium, означавшему «изобретательность». Почти полтора 
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тысячелетия инженеры специализировались на военном деле, и только в XVI 

веке в Голландии они стали заниматься возведением дорог и мостов.  

В России первым техническим вузом была Школа Пушкарского приказа 

в Москве, основанная Петром I. 

В наше время основные направления инженерного образования: атомная 

энергетика; авиационная и космическая отрасли; электроника; 

автомобилестроение и машиностроение; метрология, стандартизация и 

сертификация; металловедение и термическая обработка металлов; 

нефтегазовое дело; автоматизация технологических процессов и 

производств; информационные технологии; производство продуктов питания 

и лекарств и др. 

Сегодня мы свами познакомимся с шестью инженерными 

специальностями, и, кто знает, может быть, это знакомство поможет вам в 

дальнейшем выборе жизненного пути! 

Леонард Левинсон, знаменитый американский писатель, сценарист, 

режиссер, автор множества афоризмов, так определил понятие «инженер»…. 

А, впрочем, зачем спешить, ведь одна из ваших задач сегодня – собрать этот 

афоризм. 

Итак, внимательно слушайте условия игры: 

1. В квесте участвуют 5 команд по 5–7 человек. В каждой команде 

выбирается капитан.  

2. Вместо маршрутного листа капитану выдается схема 2 и 3 этажей Дома 

творчества. Командам необходимо пройти задания квеста в порядке, 

который будет определен ответами на дополнительные задания на каждой 

игровой площадке.  

3. На каждой станции команду встречает ведущий, который проводит с 

каждой командой свой конкурс. 

4. На каждую игровую площадку отводится 7 минут. За правильно 

выполненное задание команда получает максимум 10 баллов. 

5. Если команда выполняет задание меньше чем за 7 минут, получает 

бонусные баллы – 1 балл за каждую минуту. 

6. На пятой игровой площадке каждая команда получает часть фразы, 

которая собирается всеми участниками квеста после его завершения 

(«Инженер – человек, способный взять теорию и приделать к ней 

колеса»). 

7. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. 

Итак, схемы движения получены, всем удачи! 

 

2. Работа игровых площадок 

 

ИГРОВАЯ ПЛОЩАДКА «ИНЖЕНЕР-РОБОТОТЕХЕНИК» 

Ведущий: Бесспорно, роботы играют всё более важную роль в нашей 

жизни, служа людям и выполняя каждодневные задачи в промышленности, 

транспорте, в исследованиях Земли и космоса, в медицине, сфере 
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безопасности. И, конечно же, сейчас очень востребована специальность 

инженера-робототехника - специалиста, который разрабатывает, вводит в 

эксплуатацию и обслуживает роботов, приборы и сложные 

робототехнические системы. 

Инженеры-робототехники работают в автоконцернах, предприятиях 

авиационной и космической отрасли, инженерных компаниях, которые 

специализируются на создании роботов.  

Чем занимается инженер-робототехник: 

• Моделирование и подбор материалов для робототехнических систем; 

• Программирование и наладка роботов в лаборатории или условиях 

производства; 

• Контроль монтажа оборудования, участие в приемке и вводе в 

эксплуатацию оборудования; 

• Разработка системы предупредительных мер для роботов; 

• Организация работ по ремонту и обслуживанию роботов. 

Итак, ваше задание: начертить в программе Paint робота в 

соответствии с рисунком 

Выполнение задания «Рисуем робота» (приложение № 1) 

Варианты заданий: 

1. Из букв слова «робототехника» сконструировать как можно больше слов 

(робототехник, робот, бот, техника, техник, ник, бор, рот, хор, оборот, 

оборка, нота, тон, рок, кора, нора, ток, кот, кон, трио...). 

2. Ведущий: Лидером образовательной робототехники с конца прошлого 

века стал специальный робототехнический конструктор LEGO 

Mindstorms, который выпускает компания LEGO. Но мало кто знает, что 

компания была основана в 1932 году, и первоначально она выпускала не 

конструкторы, а обычные деревянные игрушки. Производство 

пластмассовых кирпичиков с шипами компания LEGO начала в 1949 

году, и с тех пор размеры этих шипов не изменились, а значит, детали 

современного конструктора подойдут к набору семидесятилетней 

давности.  

Ваша задача сегодня – построить из деталей конструктора LEGO 

макет дома.  

Требования к модели домика:  

1. функциональность дома,  

2. устойчивость конструкции, 

3. дизайн,  

4. наличие конструктивных находок,  

5. использование как можно большего количества деталей. 

Ведущий: Для того, чтобы понять, куда двигаться дальше, вы должны 

решить задачу: сколько получится, если пятьдесят разделить на половину 

(100:1/2=100х2=200). Первая цифра полученного числа – номер следующей 

игровой площадки (площадка № 2). 
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ИГРОВАЯ ПЛОЩАДКА «ИНЖЕНЕР-КОНДИТЕР» 

Ведущий: Любое предприятие, занимающееся производством 

кондитерской продукции, не могут функционировать полноценно, если в 

штате нет инженера-технолога кондитерского производства. В круг его 

обязанностей входит: разработка новых рецептов для создания кремов, 

кондитерской продукции, мучных изделий; усовершенствование имеющихся 

рецептур; согласование дизайна изделий; проверка соблюдения норм и 

правил производства; контроль количества продукции; сотрудничество с 

поставщиками сырья; наладка и размещение производственных линий, их 

модернизация. 

Итак, задание для инженеров-технологов кондитерского 

производства: разработать дизайн украшения пряника и воплотить его с 

помощью пластилина.  

Выполнение задания «Дизайн пряника» (Приложение № 2) 

Ведущий: А теперь задание для получения ключа к определению 

дальнейшего маршрута: номер вашей следующей игровой площадки – ответ 

на задачу: у Ивана Андреевича две дочери, и у каждой есть брат. Сколько 

всего детей у Ивана Андреевича? (площадка №3) 
 

ИГРОВАЯ ПЛОЩАДКА «МАРКШЕЙДЕР» 

Ведущий: На нашей игровой площадке вы примерите на себя роль 

горного инженера или маркшейдера. «Маркшейдер»  (от нем. mark – граница 

и scheiden – разделять) - это инженер, который работает при разведке 

месторождений полезных ископаемых, на строящихся и действующих 

горных предприятиях, на строительстве подземных сооружений. Он 

занимается геодезическими измерениями и разметкой, и от их точности 

зависит качество работы проходчиков, строителей и т.д.  
В горнодобывающей промышленности маркшейдер участвует в 

проектировании границ горных предприятий, систем разработки 

месторождения, размещения зданий и сооружений.  

В строительстве подземных сооружений сначала маркшейдер 

знакомится с проектными чертежами и размечает места, где будут 

прокладываться шахты и возводиться наземные постройки. В процессе 

строительства он контролирует правильность ведения подземных работ, 

периодически проводит измерения и корректирует отклонения от проекта. 

Маркшейдеру необходимо уметь пользоваться специальными 

приборами, компьютерными программами, читать чертежи.  

Но, несмотря на современную измерительную технику, маркшейдеру 

необходим хороший глазомер, который развивается в процессе работы.  

Итак, задание: На игровом поле на клетке А1 расположен шахтер.  

Для того чтобы выйти из шахты в назначенной точке, он должен 

выполнить ряд команд. Ваша задача – провести шахтера по шахте и 

выйти в нужной точке.  
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Сложность выполнения задания заключается в том, что инструментом 

для прохождения маршрута выступают только ваши глаза, никаких пометок 

на поле делать нельзя. 

Приготовились и слушаем команды: 

1. 1 шаг вправо 

2. 2 шага вверх 

3. 1 шаг влево 

4. 4 шага вверх 

5. 3 шага вправо 

6. 3 шага верх 

7. 2 шага вправо 

8. 7 шагов вниз 

9. 2 шага влево 

10. 1 шаг вниз 

11. 1 шаг вправо 

12. 4 шага вверх 

13. 3 шага вправо 

14. 5 шагов вниз 

15. 1 шаг влево 

16. 1 шаг вверх 

17. 2 шага вправо 

18. 4 шага вверх 

19. 1 шаг влево 

20. 5 шагов вниз 

Выполнение задания «Глазомер» (приложение № 3) 

 Ответ: А1 – А10) 

Ведущий: Пропуском к следующей станции нашего квеста станет первая 

цифра числа, которое вы получите, если правильно ответите на вопрос: какой 

знак надо поставить между 4 и 5, чтобы результат оказался меньше 5 и 

больше 4? (Запятую) 

 

ИГРОВАЯ ПЛОЩАДКА «ИНЖЕНЕР-ХИМИК» 

Ведущий: Мы с вами познакомимся с профессией инженер-химик. Этот 

специалист отлично разбирается в свойствах и особенностях строения 

различных веществ, способах их обработки, особенностях их взаимодействия 

при вступлении в реакцию, технологиях сохранения полуфабрикатов и 

утилизации отходов. Он может как заниматься налаживанием на 

производстве химических процессов по уже имеющимся технологиям, так и 

модифицировать их, либо разрабатывать новые алгоритмы для изготовления 

качественной продукции на конкретном предприятии. 

Для того, чтобы вы попробовали себя в роли инженеров-химиков, я 

предлагаю вам выполнить два задания. 

1. Надуйте воздушный шар с помощью пищевой соды и уксуса. 

2. Что произойдет, если в стакан налить жидкое мыло, подкрашенную 

воду и растительное масло? Подтвердите свой ответ опытным путем. 

Выполнение химических опытов 

Ведущий: Чтобы узнать номер вашей следующей игровой площадки, 

решите задачу: У младшего брата две конфеты, а у старшего 12 конфет. 

Сколько конфет должен подарить старший брат младшему, чтобы у них 

стало одинаковое количество конфет (площадка № 5) 

 

ИГРОВАЯ ПЛОЩАДКА «ИНЖЕНЕР ПО ОХРАНЕ ТРУДА» 

Ведущий: Говоря высокопарно, в руках инженера по охране труда 

находятся жизнь и здоровье людей. Охрана труда включает в себя широкий 
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круг понятий — это и создание комфортных условий работы, и 

производственная санитария, электро- и противопожарная безопасность, 

радиационная безопасность. 

Инженер по охране труда контролирует соблюдение техники 

безопасности на предприятии, изучает условия труда на рабочих местах, 

выявляет опасные производственные факторы, проводит инструктажи 

работников в сфере охраны труда, пожарной безопасности, 

производственной санитарии. В случае производственных аварий и 

несчастных случаев инженер по технике безопасности обеспечивает 

возможную защиту от административной и уголовной ответственности 

руководителей; участвует в оказании помощи пострадавшим. 

Итак, сейчас вы в роли инженеров по охране труда.  

Выполнение заданий по охране труда  

Варианты заданий: 

1. Викторина по основам безопасности; 

2. Кроссворд; 

3. Блиц-турнир; 

4. «Сказочная викторина». 

(Приложение № 4) 

 

ИГРОВАЯ ПЛОЩАДКА «ИНЖЕНЕР ПО ЭКСПЛУАТАЦИИ 

ЖЕЛЕЗНЫХ ДОРОГ» (заключительная для всех команд) 

Ведущий: Наш квест подходит к завершению, и мы с вами опять 

собрались в актовом зале. Здесь мы познакомимся ещё с одной инженерной 

специальностью, кроме того, вы получите возможность заработать бонусные 

баллы. 

Итак, инженер по эксплуатации железных дорог. Этот 

специалист контролирует правильность использования железнодорожного 

пути, земляного полотна, стрелочных переводов, сооружений и в случае 

необходимости принимает меры по организации аварийно-

восстановительных и ремонтно-путевых работ, контролируя их 

выполнение. Одно из обязательных качеств инженера – железнодорожника – 

внимательность к деталям, умение их фиксировать и запоминать. 

 Сейчас я предлагаю вам поучаствовать в проведении физминутки по 

теме «Транспорт», а потом будьте готовы ответить на ряд вопросов. 

(физминутка, ответы на вопросы к ней, получение дополнительных 

баллов, подсчет набранных баллов) 

Ведущий: Каждой команде на заключительной игровой площадке 

ведущие вручали часть фразы, которую сейчас необходимо собрать. 

Капитаны команд собирают фразу «Инженер – человек, способный взять 

теорию и приделать к ней колеса», объясняют, как понимают это 

высказывание. 

Ведущий: Да, всё ж без них мы жили б не в домах, 

                  А жили бы, скорей, в сырых пещерах. 
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                  Ведь держится Земля не на слонах, 

                 А держится она – на инженерах! 

А теперь приступаем к церемонии награждения победителей квеста! 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ПОДГОТОВКЕ И 

ПРОВЕДЕНИЮ МЕРОПРИЯТИЯ 
Для обеспечения выполнения целевых установок мероприятия, 

необходимо организовать предварительную работу: 

1. Заседание творческой группы по подготовке квеста. 

2. Подготовка реквизита для проведения игровых площадок. 

3. Выработка единой системы оценки квеста. 

4. Подготовка видео-презентации физминутки «Транспорт». 

5. Организация ознакомительно-обучающих экскурсий на промышленные 

и сельскохозяйственные предприятия (просмотр видеофильмов). 

6. Знакомство с научно-популярной литературой и материалами веб-

ресурсов по истории инженерных профессий. 

Данное мероприятие проводится в форме квеста. Квест (от 

латинского слова quaero – ищу, разыскиваю, веду следствие) – это игра 

по заранее продуманному сценарному плану, в ходе которой нужно проявить 

интеллект, сообразительность, находчивость, интуицию.  

Квест «ИНЖЕНЕРиЯ» - линейный, все задания выполняются по 

цепочке, одно за другим. Все команды начинают движение на разных 

игровых площадках. При построении линейного квеста очень важно не 

допустить состыковок команд на протяжении всей дистанции, поэтому очень 

важным является соблюдение выделенного времени на выполнение заданий 

– 7 минут. Если команда выполняет задание менее чем за 7 минут, участники 

квеста все равно не покидают игровую площадку. 
 

Неотъемлемой частью проведения всех квестов является 

беспрекословное следование правилам. Проведение квеста начинается для 

всех команд в актовом зале, где ведущий во вводном слове дает краткую 

информацию об истории и современности профессии инженер, а также 

знакомит участников с правилами квеста: 

1. В квесте участвуют 5 команд по 5–7 человек. В каждой команде 

выбирается капитан. Вместо маршрутного листа капитану выдается схема 

2 и 3 этажей Дома творчества. Командам необходимо пройти задания 

квеста в том порядке, который указан на каждой их схем.  

2. На каждой станции команду встречает ведущий, который проводит с 

каждой командой свой конкурс. 

3. На каждую игровую площадку отводится 7 минут.  

4. На пятой игровой площадке каждая команда получает часть фразы, 

которая собирается всеми участниками квеста после его завершения 

(«Инженер – человек, способный взять теорию и приделать к ней 

колеса»). 
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5. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. 

 

На этапе разработки условий подведения результатов важно 

выработать единую систему оценки квеста.  

Система оценки квеста «ИНЖЕНЕРиЯ»: 

1. За правильно выполненное задание команда получает максимум 10 

баллов. 

2. Если команда выполняет задание меньше чем за 7 минут, получает 

бонусные баллы – 1 балл за каждую минуту. 

3. Ответ на задание – подсказку для перехода на следующую игровую 

площадку необходимо дать также в течение предложенных 7 минут. 

4. Если команда не успела выполнить задание полностью за 7 минут, она 

получает 0 баллов. 
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Приложение № 1 

ЗАДАНИЕ К ИГРОВОЙ ПЛОЩАДКЕ «ИНЖЕНЕР-РОБОТОТЕХНИК» 

 

Начертить в программе Paint робота: 
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Приложение № 2 

ЗАДАНИЕ К ИГРОВОЙ ПЛОЩАДКЕ «ИНЖЕНЕР-КОНДИТЕР» 

Придумать дизайн пряников, воплотить рисунок в технике 

«пластилинография». 
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Приложение № 3 

ЗАДАНИЕ К ИГРОВОЙ ПЛОЩАДКЕ   «МАРКШЕЙДЕР» 

«ГЛАЗОМЕР» 

j 

 
         

h 

 
         

h 

 
         

g 

 
         

f 

 
         

e 

 
         

d 

 
         

c 

 
         

b 

 
         

a 

 
         

 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1.      1 шаг вправо 

2. 2 шага вверх 

3. 1 шаг влево 

4. 4 шага вверх 

5. 3 шага вправо 

6. 3 шага верх 

7. 2 шага вправо 

8. 7 шагов вниз 

9. 2 шага влево 

10. 1 шаг вниз 

11. 1 шаг вправо 

12. 4 шага вверх 

13. 3 шага вправо 

14. 5 шагов вниз 

15. 1 шаг влево 

16. 1 шаг вверх 

17. 2 шага вправо 

18. 4 шага вверх 

19. 1 шаг влево 

20. 5 шагов вниз 
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Приложение № 4 

ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ К ИГРОВОЙ ПЛОЩАДКЕ   

 «ИНЖЕНЕР ПО ОХРАНЕ ТРУДА» 

ВИКТОРИНА ПО ОСНОВАМ БЕЗОПАСНОСТИ 

1. Какое правило безопасности забыла (или не знала) Красная Шапочка?  (Не 

разговаривать с незнакомцами)  

2. Семеро козлят тоже нарушили одно из важных правил. Какое? (Никогда не 

открывай дверь незнакомым людям)  

3. Самое элементарное средство для остановки кровотечения из небольшой 

раны? (Перекись водорода)  

4. Любой ли огонь можно тушить водой? (Нет. Если произошло возгорание 

из-за неисправности электроприбора или проводки, водой тушить 

категорически нельзя – можно получить удар током)  

5.  Что можно пить в походных условиях? (Воду в походе нужно обязательно 

кипятить, даже если она взята из родника – если нет достоверных сведений 

о чистоте этой воды и пригодности её для питья)  

6. Вы катаетесь с другом на санках, на улице мороз. Вдруг ты увидел, что 

кончик носа у друга совсем белый. Само пройдёт или нужна помощь? (Это 

признак обморожения. Побелевшие участки кожи нельзя растирать – 

можно их повредить, нужно прикрыть нос шарфом или варежкой и идти 

скорее домой – само не пройдёт!)  

7. Велосипедист – полноправный участник движения. Но в отличие от 

автомобилей, у него нет поворотников, как велосипедист показывает 

намерение повернуть налево? (Он должен выставить в сторону левую руку 

или правую с согнутым локтем) 

8. Если в школу нужно ехать на автобусе, лучший способ скоротать время – 

это поиграть в какую-нибудь игру на телефоне. Так? (Нет. Лучше в 

людных местах и общественном транспорте без нужды телефон не 

доставать – он может оказаться лёгкой добычей для вора)  

9. Ты идёшь по улице, и вдруг с противоположной стороны дороги тебя 

окликает приятель. Что делать? (Ни в коем случае не бежать к нему через 

дорогу! Всё внимание – на проезжую часть. Нужно дойти до перекрёстка 

или пешеходного перехода и, соблюдая правила, перейти дорогу)  

10. В автобусе под твоим сидением кто-то забыл сумку. Что делать? (Сразу 

же сообщить водителю или кому-то из взрослых. Сумку ни в коем случае 

не трогать!)  

11. На газовой плите кипел чайник и залил конфорку – она потухла, но 

осталась включённой. Ты это заметил. Можно ли сейчас зажечь газ? (Нет, 

потому что газ воспламенится, а как давно происходит утечка и сколько 

газа «утекло» – неизвестно. Нужно выключить конфорку, проветрить 

помещение и только после этого можно включать газ)  

12. Что нужно сделать, если увидел в лесу змею? (Не трогать её и не 

дразнить. Спокойно отойти подальше от змеи или дать ей уползти) 
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13. На твоём пути железнодорожный переезд. Поезд только что прошёл, но 

шлагбаум почему-то не открывается. Можно ли пешеходу продолжать 

движение? (Нет. Скорее всего, должен пройти ещё один поезд. Переходить 

железнодорожный переезд можно только при открытом шлагбауме, это 

касается не только машин, но и пешеходов) 

14. Ты стоишь на автобусной остановке или на пешеходном переходе. Людей 

рядом с тобой много. Где лучше находиться? (Подальше от дороги, не в 

первом ряду. Тот, кто сзади, может случайно или умышленно толкнуть 

впередистоящего, и тот окажется на проезжей части) 

15. Иван Петрович отправился на зимнюю рыбалку. Оказавшись на середине 

реки, он почувствовал, что у него под ногами начал трещать лёд. Как 

должен поступить Иван Петрович в этой ситуации?  

• Быстро бежать к берегу. 

• Стоять на месте и звать на помощь. 

• Проверить прочность льда ударом ноги. 

• Лечь на живот и ползти к берегу. 

16. Что нужно сделать, если Вы заболели? 

• Достать из аптечки лекарство и принять его. 

• Рассказать родителям о появившихся симптомах. 

• Ничего не делать. 

17. В лесу Вы обнаружили целую полянку с разными грибами. Какие 

грибы вы сорвете? 

• Все. 

• Только красивые. 

• Спрошу у взрослых, которые разбираются в грибах. 

18. Вы дома одни. В дверь кто-то постучался и попросил впустить. Что вы 

будете делать. 

• Впущу. 

• Никого не впущу, позвоню родителям.  

• Впущу только если скажут, что это полиция. 

19. Какой номер телефона нужно набрать, если начался пожар 

• 101.                          • 102.                     • 103. 

20. Какие предметы являются опасными? 

• Иголка и ножик. 

• Гвоздь и спица. 

• Все эти предметы опасны. 

21. Вы играете на улице в футбол. Мяч вылетел на проезжую часть. Что Вы 

будете делать? 

• Посмотрю по сторонам. Если нет автомобилей, возьму мяч и больше 

никогда не буду играть у проезжей части. 

• Побегу за мячом. 

• Убегу и спрячусь, чтобы водители меня не ругали. 

22. Где безопаснее переходить дорогу? 

• По проезжей части. 
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• По зебре (пешеходному переходу). 

• По подземному переходу. 

23. Что делать, если Вы увидели на улице собаку, у которой нет хозяина? 

• Накормить ее. 

• Пожалеть ее. 

• Ни в коем случае не подходить к ней. Она может быть опасна. 

24. Почему опасно играть под линиями электропередач? 

• Потому, что вокруг такого провода образуется опасная зона и 

человеку может грозить опасность, даже если он не коснулся провода. 

Может ударить током. 

• Потому, что это скучно. 

• Потому, что провода не будут передавать ток. 

25. Если Вам вдруг захотелось пойти летом купаться на речку, что нужно 

сделать? 

• Смело идти купаться. 

• Идти купаться можно только с родителями или взрослыми, которых 

Вы хорошо знаете (с разрешения родителей). 

• Идти купаться можно, но только не одним, а с хорошими друзьями. 

26. Что может предотвратить солнечный удар? 

• Солнцезащитный крем. 

• Головной убор. 

• Хорошее питание. 

27. Что делать при встрече с пчелой? 

• Убегать, махать руками и громко кричать «спасите!». 

• Постараться ее уничтожить. 

• Не трогать ее, не махать руками, спокойно перейти на другое место. 

28. Если Вы пошли за грибами вместе с родителями и случайно заблудились 

в лесу, что будете делать? 

• Успокоюсь, буду стоять на месте и громко кричать, пока меня не 

услышат. 

• Буду бежать, куда глаза глядят. 

• Буду продолжать собирать грибы самостоятельно. 

29. Почему опасно ходить по льду? 

• Потому, что он холодный. 

• Потому, что он может быть тонким, есть вероятность провалиться. 

• Потому, что он скользкий и можно упасть и травмироваться. 

30. Вы гуляете на улице. К Вам подошла женщина и попросила пойти с ней 

на соседнюю улицу и помочь ей найти собаку, которую она потеряла, а 

она за это даст Вам вкусную конфету. Что Вы будете делать? 

• Пойду и помогу, сделаю доброе дело. 

• Нельзя разговаривать на улице с незнакомыми людьми и тем более 

идти с ними куда-либо. 

• Пойду, но только не далеко.  
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КРОССВОРД 

Команда______________________________________ 

 1. 
 

    

 2. 
 

      
 

3. 
 

 
       

 4. 
 

      
 

5. 
 

  
      

6. 
 

  
      

 7.  
 

 
      

8. 
 

 
      

 9. 
 

     
 

10.  
 

    

1. Полоска ткани (марли, холста, полотна, фланели), 

используемая для перевязки ран. 

2. Расстояние от глаз до этого устройства вывода информации 

должно быть не менее 60 см. Назовите это устройство.  

3. Возможность возникновения обстоятельств, негативно 

влияющих на жизнь человека.  

4. Набор медикаментов для оказания первой медицинской 

помощи. 

5. Лечебное средство, которое при неправильном использовании 

является причиной отравления. 

6. Комплекс мероприятий по спасению людей с места пожара или 

катастрофы. 

7. Обозначенное место для стоянки автомобилей. 

8. Электронный регулировщик движения. 

9. Повреждение тканей организма. 

10. Повреждение ткани тела огнем, чем-то горячим, жгучи
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БЛИЦ 

1. Какой предмет спасает пожарного от едкого дыма. (противогаз)  

2. Средство пожаротушения. (огнетушитель) 

3. С какой стороны нужно обходить автобус? (сзади) 

4. С какой стороны нужно обходить трамвай? (спереди) 

5. Дорожка для пешеходов…(тротуар) 

6. Место для посадки и высадки пассажиров общественного транспорта 

(остановка) 

7. Как называют людей, идущих по тротуару? (пешеходы) 

8. Защитный головной убор мотоциклиста (шлем) 

9. Место пересечения дорог (перекресток) 

10. Изгиб дороги (поворот) 

11. Как называется головной убор пожарного? (каска) 

12. Что бывает страшнее огня? (дым) 

13. Какие грибы можно собирать в лесу? (знакомые) 

14. Что нельзя делать, если к вам подлетела оса или пчела? (махать 

руками) 

15. Какой предмет помогает ориентироваться в лесу? (компас) 

16. Шланг для подачи воды к месту пожара? (пожарный рукав) 

17. По какому номеру телефона нужно вызывать пожарных? (01) 

18. По какому номеру телефона нужно вызывать скорую помощь? (03) 

19. Экстренный выход из опасной зоны при ЧС (Эвакуация) 

20. Какие предметы нельзя тушить водой, если они горят? 

(электроприборы, включенные в розетку). 

 

КАКИЕ ПРАВИЛА БЕЗОПАСНОСТИ НАРУШАЛИ ГЕРОИ СКАЗОК? 

1. Кот, петух и лиса» (петух выглянул из окошка) 

2. «Сестрица Аленушка и братец Иванушка» (напился воды из копытца) 

3. «Маша и медведь» (сяду на пенек, съем пирожок….) 

4. «Колобок» (убежал, разговаривал с незнакомцами…) 

5. «Красная шапочка» (ходила одна в темном лесу, разговаривала с 

незнакомцами….) 

6. «Три медведя» (Маша пошла одна в лес, заблудилась, зашла в чужую 

избушку, съела кашу, легла спать.) 

7. «Волк и семеро козлят» (открыли дверь незнакомым людям) 

8. «Кошкин дом» (неосторожное обращение с огнем) 

9. «Сказка о мертвой царевне и семи богатырях (взяла у незнакомки и 

съела яблоко) 

10. «Гуси - лебеди» (убежал из дома) 
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